TRABALHO DE ESTRUTURA DE REPTICAO

Imprimir nimeros de 1 a 10
Escreva um programa que utilize uma estrutura de repeticao para imprimir os nimeros de 1 a 10 na tela.
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Soma dos numeros de 1 a 100

Crie um algoritmo que utilize uma estrutura de repeticdo para somar todos os nimeros de 1 até 100 e
exiba o resultado.

Tabuada de um ndmero

Faca um programa que peca um nimero ao usuario e exiba a tabuada desse nimero de 1 a 10 usando
uma estrutura de repeticao.

NuUmeros pares de 1 a 50

Elabore um programa que exiba todos os nimeros pares de 1 a 50 utilizando uma estrutura de
repeticéo.

Contagem regressiva

Crie um programa que exiba uma contagem regressiva de 10 até 0 utilizando uma estrutura de
repeticéo.

Média de notas

Escreva um programa que solicite ao usuério 5 notas e calcule a média usando uma estrutura de
repeticéo.

Validacéo de senha

Implemente um programa que continue pedindo uma senha ao usuario até que ele digite a senha
correta ("12345").

Fatorial de um nimero

Peca ao usuario um numero inteiro positivo e calcule o fatorial desse nimero com uma estrutura de
repeticéo.

NuUmeros até o usuario digitar zero

Crie um algoritmo que peca nimeros ao usudrio até que ele digite 0. Ao final, mostre a soma de
todos os numeros digitados.

NUmero primo

Faca um programa que leia um namero inteiro e verifique se ele € primo usando uma estrutura de
repeticéo.

Numeros impares entre dois valores

Peca dois numeros inteiros ao usuario e exiba todos os numeros impares entre eles usando uma
estrutura de repeticao.

Menor e maior numero digitado

Peca ao usuario para digitar 10 nimeros e, ao final, mostre 0 maior e o menor valor digitado.
Contar digitos de um nimero

Peca ao usuario um namero inteiro positivo e use uma repeticao para contar quantos digitos ele
pOSsuli.

Poténcias de 2

Imprima as poténcias de 2 (de 2° até 2'°) usando uma estrutura de repeticao.

Soma dos numeros pares digitados

Solicite ao usuéario que digite 8 nimeros. Use uma repeticdo para somar apenas 0s nUmeros pares e
mostrar o resultado.

Numeros divisiveis por 3 e 5 entre 1 e 100

Exiba todos os numeros entre 1 e 100 que s&o divisiveis por 3 e 5 a0 mesmo tempo usando um lago.
Verificagcdo de multiplos

Peca ao usudrio para digitar dois niameros: A e B. Mostre os multiplos de B de 1 até A.

Sequéncia de Fibonacci

Utilize um lago de repeticdo para exibir os 10 primeiros termos da sequéncia de Fibonacci.

Média até nota invalida

Peca notas ao usuario e calcule a média. O programa deve parar quando uma nota fora do intervalo 0
a 10 for digitada.



19. Multiplicacao por somas sucessivas
Peca dois numeros inteiros positivos, A e B. Use uma estrutura de repeti¢do para multiplicar A por B
usando somas sucessivas (ex: 3 x4 =3+ 3+ 3+ 3).



